LA KIP CREW
ADOTTA PRATICHE DI
SICUREZZA DIGITALE

DISCUTONO SV COME RIMANERE SICURI IN
DIVERSE SITUAZIONI ONLINE.
HANNO BISOGNO DEL TUO AIVTO!




Soca, Waaba, Tuka e Maco discutono
della sicurezza digitale.

| cellulari, i tablet e gli smartwatch sono tutti dispositivi
digitali. Segui la regola del semaforo e usa i dispositivi in
maniera piu sicura.

La luce VERDE significa che
sono cose sicure e divertenti
che puoi usare dasoloo coni

tuoi amici per divertirti!
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Il GIALLO significa qualcosa di
nuovo. Chiedi ad un adulto
prima di iniziare un nuovo gioco,
rispondere ad un messaggio o
cliccare un link.

ILROSSO significa qualcosa che
puo far paura, qualcosa di
strano o di proibito. Fai uno
screenshot e mostralo ad un
adulto di fiducia.
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Parla sempre con un adulto se non
v sei sicuro di cosa fare online o se
\ qualcosa non quadra.
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Aiutiamo la Kip Crew!

Prima di iniziare, pensa a tutte le cose “verdi” divertenti che puoi o vorresti
fare sui dispositivi digitali.
Disegnale in questa pagina! Puoi disegnare il tuo gioco preferito, un
programma divertente che guardi, tu che messaggi con un amico o qualsiasi
qualcosa che ti piace fare su un dispositivo digitale!

PAGINA 2



Maco fa un bellissimo disegno e lo posta online.

Questo é finora il mio miglior
disegno!

Maco mostra il disegno a Tuka sul suo telefono.
Improvvisamente, nota un messaggio ricevuto online.
Il messaggio dice:

% ——————— -~
Ciao! Mi piace la tua foto. )

l Ti va di parlare? l

Il messaggio sembra
carino... ma qualcosa
sembra non quadrare.
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Tuka nota il messaggio e avvisa Maco.

Non sai da chi arriva il

messaggio. Facciamo uno . i -
screenshot e mostriamolo Grazie per il consiglio, Tuka!

ad un adulto.
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Waaba e Soca sono li vicini e sentono per caso la
conversazione dei loro amici:

Ricordate che non
tutto cio che c’'é online N
e quello che sembra. "

Bravi! E importante dirlo
ad un adulto! ¢ ‘ \\
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I CONSIGLI DELLA KIP CREW
PER LA SICUREZZA ONLINE

Se Tuka riceve un messaggio da
uno sconosciuto, lo mostra ad un
adulto di Fiducia.
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Soca usa l'immagine di un fiore come
foto profilo per un gioco online. Cosi
gli altri non sanno guardando
'immagine se Soca é un adulto o un
bambino. Questo aiuta Soca a
rimanere al sicuro online.
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Maco guida gli altri membri della
Kip Crew:
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Waaba si attiene ai limiti di
eta. Sa che aiutano a
proteggere i bambini!
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Mi piace prendermi una pausa
dal telefono, lo metto nel
parcheggio per telefoni della
mia famiglia. Poi esco a
giocare con gli amici.
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ABBINA LA SITUAZIONE ONLINE
QUI SOTTO CON IL COLORE DEL
SEMAFORO .

. S
Ascolto la musica con N
! . le cuffie o
Scrivo un messaggio ad —
un amico 5 < ~
Faccio una
Ricevo un messaggio con videochiamata con
immagini o video strani mio cugino
Mando una foto di
ualcuno mi . . me stesso/a a
Qcﬁtie‘élle di Ricevo un messaggio che fa qualcuno ch/e ho
mantenere un paura . ¢
segreto conosciuto online
. Vedo un video con .
Scarico un cose che fanno paura Cerco dejle fpto di
nuovo gioco cavalli online

O Ccon persone nude

QUALCOSA DI ¢VI
DEVO PARLARE CON

QUALCOSA CHE INCUTE
TIMORE, DI STRANO O
DI PROIBITO

QUALCOSA CON

CVI MI POSSO
DIVERTIRE

UN ADVULTO DI
FIDUCIA

Fai uno

‘ screenshot e
mostralo ad un
adulto di fFiducia.

PAGINA 7



GIOCHIAMO CON LA
KIP CREW!

Disegna la tua “mappa digitale” nella prossima pagina vuota! Nella
mappa puoi creare luoghi come una zona giochi, una chat, una libreria
di Foto e video, oppure anche il tuo parcheggio, dove puoi lasciare i
tuoi dispositivi digitali a riposare. Puoi anche inventarti altri spazi
digitali e aggiungerli. Ritaglia i personaggi della Kip Crew a pagina 10
e inseriscili nella tua “mappa digitale” che hai disegnato. Sposta i
personaggi e immagina cosa potrebbero vedere o fare in zone diverse
della tua mappa.

Cosa dovrebbe Fare la Kip Crew se ricevesse un messaggio da
qualcuno che nessuno conosce? E se dovessero chiedere i loro veri
nomi online? Parla alla Kip Crew di come possono rimanere sicuri
online. Ricorda alla Kip Crew che possono sempre parlare ad un
adulto di Fiducia se non sono sicuri su cosa fare.

La Kip Crew augura a tutti i bambini di giocare in maniera sicura con i
dispositivi digitali!
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DISEGNA QUI LA TUA \

MAPPA!?
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IL GIOCO DI MEMORIA

Ritaglia le carte e mettile a faccia in giu.
Gira due carte alla volta e trova gli abbinamenti!
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C’E BISOGNO DEL TUO AIVTO!

Questa piccola creatura é triste perché ha visto
qualcosa di sconvolgente online. Nessuno dei
suoi amici o adulti di fiducia ne & a conoscenza.
La creatura non sa che fare. Disegna e scrivi
come consolare la piccola creatura o come
potrebbe ricevere aiuto. Puoi scrivere la tua
risposta o scegliere uno dei consigli della Kip
Crew.
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Questo eserciziario € adatto ad un‘eta di 5-9 anni. Pué
essere letto da soli o con un adulto. La storia e gli esercizi,
danno al bambino I'opportunita di riflettere sulle abilita
sulla sicurezza digitale. L'adulto ascolta il bambino e puo
aiutarlo con tutte le domande che potrebbero sorgere
sull’argomento. E importante per il bambino imparare
quanto prima a come reagire in diverse situazioni della vita
quotidiana digitale. E inoltre importante che i bambini
sappiano cosa fare qualora dovessero imbattersi in
situazioni difficili o spiacevoli online. Ogni bambino merita
di ricevere supporto e attenzione dai propri adulti di fiducia,
anche in materia di ambienti digitali.
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