KIP-MIEHISTO
HARJOITTELEE
DIGITURVATAITOJA

HE KESKVUSTELEVAT, MITEN TOIMIA TURVALLISESTI
ERILAISISSA DIGIARJEN TILANTEISSA.
SINUN APVASI KAIVATAAN!
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Soca, Waaba, Tuka ja Maco keskustelevat
digiturvataidoista.

Kannykat, tabletit, tietokoneet ja dlykellot ovat digilaitteita.
Noudattamalla liikennevalosaantoa voit kayttaa nadita
laitteita turvallisemmin.

Vihrea tarkoittaa turvallisia ja

kivoja asioita, joista sinulla on

lupa nauttia yksin tai yhdessa
kavereiden kanssa!
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Keltainen tarkoittaa uusia
asioita. Kysy aikuiselta
ennen kuin lataat uuden
pelin, vastaat viestiin tai
klikkaat linkkia.

Punainen tarkoittaa kiellettyja,
outoja tai pelottavia asioita.
Ota kuvakaappaus ja ndyta se
turvalliselle aikuiselle.
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Kerro aina aikuiselle, jos et ole
v varma, mitd tehda tai jos jokin
\ tilanne netissa tuntuu oudolta.
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Autetaan Kip-miehistoa!

Ennen kuin aloitamme, mieti hetki kaikkia niita kivoja "vihreita" asioita,
joita teet tai haluaisit tehda digilaitteilla.

Piirra niista kuva talle sivulle! Voit esimerkiksi piirtaa kuvan lempipelistasi,
jostain kivasta ohjelmasta, kaverin kanssa viestittelysta tai mista tahansa
muusta hauskasta digiarjen tekemisesta!
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Maco piirtaa hienon kuvan ja julkaisee sen netissa.

Tama on paras piirrokseni
tahan asti!

Maco ndyttaa piirroksen Tukalle puhelimestaan. Yhtakkia
han ndkee viestin, jonka on saanut netissa. Viestissa
lukee:
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Viesti nayttaa

kivalta... mutta jokin
tuntuu oudolta.
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Tuka huomaa viestin ja varoittaa Macoa.

Et tiedd, kenelta viesti

on tullut. Otetaan B o
kuvakaappaus ja Kiitos vinkistasi Tuka!

ndytetaan se aikuiselle.
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Waaba ja Soca ovat lahella ja kuulevat ystaviensa
keskustelun.

Muista, etta kaikki
netissa ei ole aina sita N
milta se nayttaa. &

Hyva, etta kerrotte .
aikuiselle! ‘
)
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KIP-MIEHISTON VINKIT
DIGIARKEEN

Jos Tuka saa viestin
nettikaverilta, han ndyttaa sen
turvalliselle aikuiselle.

Soca kayttaa profiilikuvanaan
pelissa kukan kuvaa. Silloin
tuntemattomat eivat tieda kuvan
perusteella, onko Soca aikuinen
vai lapsi. Tama auttaa Socaa
pysymaan turvassa netissa.
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§
Waaba noudattaa ikarajoituksia. »
Han tietaa, etta ne auttavat

suojelemaan lapsia! ‘
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Maco ohjaa muita Kip-miehiston
jasenia:

Tykkaan ottaa taukoja
digilaitteelta jattamalla
puhelimeni koko perheen
puhelinparkkiin. Sitten
menen leikkimaan ulos
kavereiden kanssa.
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YHDISTA ALLA OLEVA DIGIARJEN
TILANNE LIIKENNEVALON VARIIN

g
Kuuntelen musiikkia N
. . kuulokkeilla oV
Kirjoitan kaverille —
viestin N < ~

Soitan videopuhelun

Saan viestin, jossa on serkulleni
outoja kuvia tai videoita

Lahetan kuvan

Joku ytaa, .. itsestani jollekin,
min |¥a aan Saan pelottavan viestin jonka tapsin
sa alsuu e
N&en videon, jossa on Etsin hevosen kuvia

Lataan uuden
pelin

pelottavia asioita tai netista
alastomia ihmisia

ASIA, JOSTA MINUN Y ASIA, JOKA VOI TUNTVA
PITAA PUHVA PELOTTAVALTA, OUDOLTA

TURVALLISEN TAI KIELLETYLTA
AIKVISEN KANSSA

ASIA, JOSTA
VOIN NAVTTIA

Otan kuvakaappauksen
ja ndytdn sen
turvalliselle aikuiselle.
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PELATAAN KIP-MIEHISTON
KANSSA!

Piirra seuraavalle tyhjalle sivulle "nettikartta"! Kartallasi voi olla
paikkoja kuten Pelialue, “Chatti”, Kuvakirjasto ja Videoluola, seka
Puhelinparkki, johon digilaitteet voi jattaa valilla tauolle. Voit itse

keksia lisaa nettialueita. Leikkaa Kip-miehiston hahmot sivulta 10 ja
aseta ne piirtamallesi “nettikartalle”. Liikuttele hahmoja ja kuvittele,
mita he voisivat ndhda tai tehda “nettikartan” eri alueilla.

Mita Kip-miehiston pitdisi tehd3, jos he saavat viestin
tuntemattomalta? Enta jos netissa kysytadn heidan oikeaa nimedan?
Keskustele Kip-miehiston kanssa siita, miten he voivat toimia
turvallisesti digilaitteella. Muistuta Kip-miehistod, etta turvallisen
aikuisen kanssa voi aina keskustella, jos ei ole varma, mita pitaisi
tehda.

Kip-miehisto toivottaa kaikille lapsille turvallisia leikki- ja
oppimishetkia digilaitteilla!
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MVISTIPELI

Leikkaa kortit ja aseta ne kuvapuoli alaspdin. Kadnna
kaksi korttia vuorollasi ja yrita loytaa pari!
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APUASI KAIVATAAN!

Talla pienella otuksella on paha mieli, koska han
ndki jotain ikavaa netissa. Kukaan luotettavista
kavereista tai aikuisista ei tieda asiasta. Otus ei
tieda, mita tehda. Piirra tai kirjoita, miten
pikkuista voisi lohduttaa tai miten han voisi
saada apua. Voit keksia omia keinoja tai valita
jonkin Kip-miehiston vinkeista.
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Tama tehtavavihkonen sopii 5—9-vuotiaille. Sité voi
lukea yksin tai aikuisen kanssa. Tarina ja tehtéavaét
antavat lapselle mahdollisuuden pohtia digiturvataitoja.
Aikuinen kuuntelee lasta ja voi auttaa mahdollisissa
aiheeseen liittyvissé@ kysymyksissd tai huolissa. Lapsen
on tdrkedd oppia etukéteen, miten toimia digiarjen
erilaisissa tilanteissa. On myoés tarkead, etta lapset
tietavat, mité tehdd, jos netissé kohtaa vaikeita tilanteita
tai ikavida asioita. Jokainen lapsi ansaitsee huolenpitoa ja
tukea turvallisilta aikuisilta myds digiarjessa.
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