
La pandilla Kip 
practica habilidades 
de seguridad digital

Hablan sobre cómo mantenerse seguros/as 
en diferentes situaciones en línea.

¡Necesitan tu ayuda! 



Soca, Waaba, Tuka y Maco hablan sobre 
habilidades de seguridad digital.  

Los teléfonos móviles, las tabletas y los relojes inteligentes 
son dispositivos digitales. Sigue la regla del semáforo y usa 

estos dispositivos de manera más segura. 

¡Luz VERDE significa cosas 
seguras y divertidas que puedes 

disfrutar solo/a o con tus 
amigos/as! 

AMARILLO significa algo nuevo. 
Pregunta a un/a adulto/a antes 
de descargar un nuevo juego, 

responder a un mensaje o hacer 
clic en un enlace.  

ROJO significa algo que se 
siente aterrador, extraño o que 

no está permitido. Toma una 
captura de pantalla y 

muéstrasela a un/a adulto/a de 
confianza. 

Siempre habla con un/a adulto/a si 
no estás seguro/a de qué hacer en 
línea o si algo te parece extraño. 

PÁGINA  1



¡Ayudemos a la pandilla Kip! 

Antes de comenzar, tómate un momento para pensar en todas las 
cosas divertidas y “verdes” que haces o te gustaría hacer con los 

dispositivos digitales.

¡Dibuja una imagen de esas cosas en esta página! Puedes dibujar tu 
juego favorito, un programa divertido que te guste ver, hablar con 

un amigo o cualquier otra cosa que disfrutes hacer en un dispositivo 
digital. 

PÁGINA  2



Maco dibuja una imagen genial y la publica en línea.

¡Este es mi mejor dibujo 
hasta el momento!

Maco le muestra el dibujo a Tuka en su teléfono. De 
repente, nota un mensaje que recibió en línea. 
El mensaje dice:

El mensaje parece 
amable... pero algo se 
siente extraño. 

PÁGINA 3

¡Hola! Me gusta tu foto. 
¿Podemos hablar algún día? 



Tuka ve el mensaje y le advierte a Maco.

Waaba y Soca están cerca y escuchan a sus amigos 
hablando: 

¡Gracias por tu consejo, Tuka!

No sabes quién envió el 
mensaje. Hagamos una 

captura de pantalla y se lo 
mostramos a un/a adulto/a.

Recuerda que no todo 
lo que ves en línea es 

lo que parece.

¡Muy bien! ¡Es importante 
contárselo a un/a adulto/a!

PÁGINA 4



Consejos de la 
pandilla Kip para estar 

seguros en línea

Si Tuka recibe un mensaje de un 
desconocido, se lo muestra a 
un/a adulto/a de confianza. 

Soca usa una imagen de una flor 
como su foto de perfil en un juego en 
línea. Así, otras personas no sabrán 
al verla si Soca es un adulto o un 
niño. Esto ayuda a que Soca se 
mantenga seguro en línea. 

PÁGINA 5



Waaba sigue los límites de edad 
recomendados. ¡Ella sabe que 
estos límites ayudan a proteger 
a los niños y las niñas!  

Maco les da un consejo a los demás 
miembros de la pandilla Kip: 

PÁGINA 6

Me gusta tomar descansos del 
teléfono dejándolo en 

"estacionamiento de teléfonos” 
de mi familia. Luego salgo a jugar 

con mis amigos/as.



Asocia cada situación que 
ocurre en línea con el color del 

semáforo correspondiente 

Algo que puedo 
disfrutar

Algo que 
necesito hablar 

con un/a 
adulto/a de 
confianza

Algo que puede 
sentirse aterrador, 
extraño o prohibido

Veo un video con 
cosas aterradoras o 
personas desnudas

Descargo un 
juego nuevo

Hago una 
videollamada con mi 

primo/a

Escribo un mensaje a 
un/a amigo/a

Recibo un mensaje con 
fotos o videos extraños

Alguien me pide 
que guarde un 

secreto

Envío una foto de mí 
mismo/a a alguien 
que conocí en línea

Escucho música con 
mis auriculares

Recibo un mensaje que me 
asusta

Busco imágenes de 
caballos en 

internet

Tomaré una 
captura de pantalla 
y se la mostraré a 
un/a adulto/a de 

confianza. 

PÁGINA 7



¡Juguemos con la 
pandilla Kip! 

¡Dibuja un “mapa en línea” en la siguiente página en blanco! 

 Tu mapa puede tener lugares como la Zona de Juegos, el Chat, la 

Biblioteca de Imágenes, la Cueva de Videos, así como el 

Estacionamiento de Teléfonos, donde puedes dejar tus dispositivos 

digitales para hacer una pausa. Puedes inventar más espacios en línea 

tú mismo/a. Recorta a los personajes de la pandilla Kip que están en 

la página 10 y colócalos en el “mapa en línea” que dibujaste. Mueve 

los personajes e imagina lo que podrían ver o hacer en diferentes 

áreas del “mapa en línea”. 

¿Qué debería hacer la pandilla Kip si recibe un mensaje de alguien 

que no conoce? ¿Qué hacer si les piden su nombre real en línea? Habla 

con la pandilla Kip sobre cómo pueden mantenerse seguros/as en 

línea. Recuérdales que siempre pueden hablar con un/a adulto/a de 

confianza si no están seguros/as de qué hacer.    

¡La pandilla Kip les desea a todos los niños y las niñas que jueguen y 

se diviertan de forma segura con los dispositivos digitales! 

 

PÁGINA 8



PÁGINA 9

¡Dibuja tu mapa 
aquí! 



PÁGINA 10



PÁGINA 11



PÁGINA 12

¡Juego de memoria! 
Recorta las tarjetas y colócalas boca abajo. ¡Voltea dos 

a la vez para encontrar las imágenes que coinciden! 



PÁGINA 13



¡Se necesita tu ayuda! 

Esta pequeña criatura está triste porque vio algo 
que le molestó o incomodó en internet. Ninguno/a 
de sus amigos/as o adultos/as de confianza lo 
sabe. La criatura no sabe qué hacer. Dibuja o 
escribe cómo podrías consolar a la pequeña 
criatura o cómo podría pedir ayuda. Puedes 
inventar tus propias ideas o elegir uno de los 
consejos de la pandilla Kip. 

PÁGINA 14



Este cuaderno de actividades es adecuado para niños y niñas 
de 5 a 9 años. Puede leerse de manera autónoma junto a un/a 

adulto/a. La historia y las actividades brindan al niño o a la 
niña la oportunidad de reflexionar sobre habilidades de 

seguridad digital. El/la adulto/a acompaña y escucha al niño 
o a la niña, y puede ayudar con cualquier pregunta o 

preocupación relacionada con el tema. Es importante que los 
niños y las niñas aprendan de antemano cómo actuar en 

diferentes situaciones de la vida digital cotidiana. También es 
importante que los niños y las niñas sepan qué hacer si se 

encuentran con situaciones difíciles o cosas desagradables 
en internet.  Cada niño y niña merece cuidado,, apoyo y 

acompañamiento de adultos/as de confianza, también en los 
entornos digitales. 


